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. Fija la mirada en el rostro del animador 6 puntos c/u
. Reacciona al sonido de la campanilla
. Aprieta el dedo indice del examinador

. Sigue con la vista la argolla (dngulo de 90°)
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. Movimiento de cabeza en posicion prona

. Mimica en respuesta al rostro del examinador 6 puntos c/u
. Vocaliza en respuesta a la sonrisa y conversacion del examinador

. Reacciona ante el desaparecimiento de la cara del examinador

. Intenta controlar la cabeza al ser llevado a posicién sentada

@ 10. Vocaliza dos sonidos diferentes*

© 11. Sonrie en respuesta a la sonrisa del examinador 6 puntos c/u
O 12. Gira la cabeza al sonido de la campanilla

@ 13. Sigue con la vista la argolla (dngulo de 180°)

® 14. Mantiene la cabeza erguida al ser llevado a posicién sentada

15. Vocalizacion prolongada*

@ 16. La cabeza sigue la cuchara que desaparece 6 puntos c/u
O 17. Gira la cabeza al sonido de la campanilla

@ 18. En posicién prona se levanta a si mismo

@ 19. Levanta la cabeza y hombros al ser llevado a posicion sentada

@® 20. Rie a carcajadas*

@® 21. Vuelve la cabeza hacia quien le habla 6 puntos c/u
@ 22. Palpa el borde de la mesa

@ 23. Intenta prehension de la argolla

(@ 24. Tracciona hasta lograr la posicion sentada

(@ 25. Se mantiene sentado con leve apoyo

(@ 26. Se mantiene sentado solo, momentaneamente 6 puntos c/u
@ 27. Vuelve la cabeza hacia la cuchara caida

@ 28. Cogelaargolla

@ 29. Cogeel cubo

@® 30. Vocaliza cuando se le habla*

@ 31. Se mantiene sentado solo por 30 segundos 0 mas 6 puntos c/u
@ 32. Intenta agarrar la pastilla

O 33. Escucha selectivamente palabras familiares

© 34. Coopera en los juegos

@ 35. Coge dos cubos, uno en cada mano

El asterisco * indica las preguntas que se deben realizar al acompaiante del niio o nifa.
Simbologia: @ Motor O Lenguaje @ Coordinacion © Social ® Lenguaje Social



